
 

 

 

 

 

 

OSCUROABBRACCIO.com 

 

LE CHIAMATE / GESTI 



Durante i Live di Oscuroabbraccio vi capiterà spesso di vedere persone che utilizzano dei 
particolare Segni / Gesti / Chiamate, con il proprio corpo, questo per poter comunicare 
visivamente cosa il suo Personaggio sta’ compiendo. 

Di seguito Vi saranno elencate e spiegate tutte queste convenzioni: 
 
CHIAMATE (effettuabili solo dallo Staff): 
 

�¾ TIME IN   �Æ Inizio del Live / Ripresa del Gioco 
�¾ TIME OUT  �Æ Fine del Live / Sospensione del Gioco 
�¾ TIME FRIZE              �Æ Tutti i presenti sono in fase di stasi, devono chiudere gli occhi e 

apparsi le orecchie con le mani. Usata per avviare un evento 
improvviso che necessita di una preparazione (es. Apparizione / 
esplosione). Ripresa del gioco con il comando TIME IN. 

 
�¾ TIME STOP �Æ Chiamata di pericolo. In caso sentiate questa chiamata smettete di 

fare qualsiasi azione, poiché vi è una situazione di pericolo. 
E’ l’unica chiamata che può essere fatta da qualsiasi persona, ma 
solo in caso di pericolo! 

 
 
�¾ FRENESIA “X”  �Æ La chiamata si estende in un area delimitata dal Narratore che ha 

chiamato La Frenesia. Oltre alla chiamata verrà detto un numero che 
sostituirà la “X” (es. Frenesia 5), ciò sta’ a significare che tutti i 
Vampiri con un livello di Frenesia pari o inferiore entrano appunto in 
stato di Frenesia (controlla la sezione Regolamento per ulteriori 
spiegazioni) 

 
GESTI:  (effettuabili da ogni Giocatore) 
 
�¾ MORRA CINESE  �Æ La Morra Cinese è il metodo più sicuro per risolvere le dispute 

fisiche, mentali e sociali di Oscuroabbraccio Live. 
Si utilizzano i classici: Sasso / Carta / Forbice. 

 
�¾ DITO ALZATO  �Æ Per tutta la durata del tempo che si tiene il dito alzato in maniera 

ben visibile, si risulta essere “fuori dal gioco”, ossia non si è in quel 
luogo per tutti i PG che vi sono attorno. 
Raramente i PG dovrebbero usarlo, (es. andare al bagno, rispondere 
ad un importante telefonata privata o andare a cambiarsi), poiché 
spezza molto il ritmo di gioco. 

 
�¾ BRACCIA APERTE  
      A CROCE  �Æ Accompagnato dalla dichiarazione del potere, sta’ a significare 

l’uso del potere di Ascendente: Maestà. Coloro che scorgono 
l’individuo saranno assoggettati a tale potere. Può anche essere 
sostituito da una laccio di stoffa viola legato al braccio sinistro con un 
cartellino attaccato indicandone il grado. 

�¾ DITA SU: 
ORECCHIO, NASO, OCCHI  �Æ Sta’ a significare l’uso del potere di Auspex: Sensi Amplificati. Il 

numero di dita con la quale si tocca uno di queste parti ne indica 
anche il grado di potenza (es. per contrastare Offuscazione). 



 
�¾ BRACCIA  
INCROCIATE AL PETTO   �Æ Sta’ a significare l’uso dei poteri di Offuscazione. Il numero di dita 

con la quale ci si tocca la spalla destra sta’ ad indicare il grado di 
potenza, (es. per contrastare Auspex). 

 
�¾ DITA SUL MENTO  �Æ Sta’ a significare l’uso del potere di Offuscazione: Maschera dai 

mille volti.  Il numero di dita con la quale ci si tocca il mento sta’ ad 
indicare il grado di potenza, (es. per contrastare Auspex). Può anche 
essere sostituito da una laccio di stoffa rossa legato al collo con un 
cartellino attaccato indicandone il grado. 

 
�¾ MANO AD ARTIGLIO  �Æ Sta’ a significare l’uso del potere di Proteide: Artigli della Bestia. 

Può anche essere sostituito da una laccio di stoffa verde legato alle 
mani con un cartellino attaccato. 

 
 


